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Traits de couleur

[l faut d'abord créer deux sprites (des points) qui vont avancer constamment et rebondir sur les bords

AGTE wr r [ET wu

rebondir si le bord est atteint

Il faut faire cela pour deux points :

Afficher (& | &) Taille 100

s'orienter en direction de nombre aléatoire Entreo et @ n

rebondir si le bord est atteint

@

[l faut maintenant tracer un trait entre ces 2 points qui rebondissent. Pour cela on crée un autre
sprite:
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Spritel Sprite2 Sprite3

Pour tracer le trait :

- on se place sur le Spritel
- on abaisse le crayon

- on déplace vers le Spritel

- on releve le stylo

Sprite Sprited = X
Afficher (& | & Taille 100
effacer tout
n n
Sprite1 Sprite2 Sprite3

allera Sprite2 »

7’ relever le stylo

(le EffacerTout permet de repartir d'une feuille blanche)

On obtient :
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Aprées on peut changer la couleur a chaque trait :

Sprite Sprited - x -1

-

Afficher | & | & Taille 100
f effacer tout

aller & Spritel »

Sprite Sprite2

7’ stylo en position d'éoriture

aller & Sprite2 »

V. relever le stylo

Et on obtient :
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