
2023/11/25 22:15 1/3 Papier cailloux ciseaux (Ordinateur contre ordinateur)

Programmation - https://www.physix.fr/dokuwikieleves/

Papier cailloux ciseaux (Ordinateur contre
ordinateur)

On choisit un nombre au hasard entre 1 et 3 pour chaque joueur afin qu'ils choisissent Papier Cailloux
ou Ciseaux.

Et on regarde qui gagne.

Selon le tirage :

- on demande aux lutins d'afficher s'ils ont gagné ou s'il y a égalité.

- on affiche un papier, un cailloux ou des ciseaux

- on change le score
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