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Faire un personnage qui saute en l'air sans
avancer.

S3-\itesse nulle

[2-‘~,-'itesse diminue

m

4-Yesse negatn

W 1-Vitesse grande

Au début la vitesse est positive, vers le haut.
Elle diminue de plus en plus, jusqu'a atteindre le 0.
Elle devient négative et I'objet repart vers le bas.

L'écran de scratch a 2 axes (x et y) :

-240 0 24

=

-180

On crée une variable Vitesse_y qui indique a quelle vitesse va le lutin sur I'axe des y.
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Scripts Costumes Sons

I Mouverment I Evénements
IApparence I Contréle
ISun ICapteurs

I Stylo I Opérateurs

Créerune variable

Créerune liste

Mouvelle variable

Nom de |a variable: Vitesse_y

@® Pourtous les lutins O Pour ce lutin uniguement

[T Cloudvariable (stored on server)

Annuler

Quand on appuie sur le drapeau vert, on met la vitesse a 10 pixels/boucle.

quand pressa

mwetire Vitesse y  a B

Le lutin va se déplacer vers le haut a la vitesse Vitesse y

-

i
ajouter | Vitesse y a y

On veut que ca se répete indéfiniment :

quand presse
metitre Vitesse y a3
repater indéfininvent

ajouter | Vitesse vy a y
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Si fait cela, le lutin monte indéfiniment.

Pour éviter d'avoir a remettre le lutin au centre I'écran, on le place a x=0 et y=0 au début :

quand pressa

aller a x: ﬂ v @
mettre Vitesse_ y a3
réepéeter indéfiniment

ajouter | Vitesse y a y

A chaque fois qu'on appuie sur le drapeau vert, le lutin est placé au centre et se met a monter.
On veut maintenant que la vitesse diminue a chaque itération (a chaque boucle).

On lui ajoute -1, ce qui correspond a soustraire 1.

ajouter a Vitesse y

Ce qui donne au total :

quand pressas

aller a x: ﬂ v: ﬂ
mettre Vitesse y  a iy
ripéater indéfininvent

| ajouter | Vitesse ¥ a y

3
ajouter 4 Vitesse_y

Si on fait cela, il tombe indéfiniment.
Pour éviter cela, on remet la Vitesse_y a 0 quand il atteint y=0.

Si y=0 alors mettre Vitesse ya 0 :

mettre Vitesse y a8 m

Ce qui donne au total :
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quand presce

aller & x: @ v G

metire Vitesse_y

rapater indéfiniment
ajouter Vitesse y a y

b
ajouter a Vitesse y

Quand on appuie sur le drapeau vert, le lutin saute !

Si par la suite, on veut que le lutin saute quand on appuie sur la barre d'espace, on peut rajouter dans
la boucle :

=i touche espace pressée?  slors

mettre Vitesse_y & iy

Ce qui donne :

quand presses

aller a x: G v: @

mettre Vitesse y

répater indafiniment
ajouter Vitesse y a y

b
ajouter a Vitesse y

mettre Vitesse y  a ﬂ

touche espace presséee? | olnre

mettre Vitesse y & iy

Le projet fini :
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