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Faire clignoter un lutin en utilisant l'effet
fantôme

L'effet fantôme :

- à 0 le lutin est complètement visible

- à 100 le lutin est invisible

- à 50 le lutin est transparent

On part de 0 et on augmente en ajoutant 10 :

On répète 10 fois pour passer de 0 à 100.

Ensuite, on diminue en ajoutant -10, ce qui revient à soustraire :

Il ne reste plus qu'à mettre la boucle :
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On obtient :

On peut faire plus progressif :
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