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Faire clignoter un lutin en utilisant |'effet
fantome

L'effet fantéme :

- a 0 le lutin est completement visible
-2 100 le lutin est invisible

- a 50 le Iutin est transparent

On part de 0 et on augmente en ajoutant 10 :

mettre MNeffet fantime a 0

ajouter a lFeffet fantome

On répete 10 fois pour passer de 0 a 100.

Ensuite, on diminue en ajoutant -10, ce qui revient a soustraire :

quand est diquée

metitre Feffet fantime

ajouter a leffet fantime

Il ne reste plus qu'a mettre la boucle :
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guand est chquéa

mettre lFeffet fantime
répéter indéfinimant
ajouter 3 leffet fantime ET9

ajouter 3 leffet fantime (R0

On obtient :

On peut faire plus progressif :

guand oot diqua
mettre Feffet fantime a )
répéter indéfiniment

réepéater E1) fois
ajouter 3 Feffet fantime @)

ajouter 3 Feffet fantime &)
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