Rebonds balle version complexe avec gestion
des rebonds
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Sur la scéne de l'arriere plan, on colore les bords.

Pour le script de la balle, on change la direction de la balle.

Sur le haut et le bas, la direction **est modifiée en faisant **180-direction.

Sur la gauche et droite, la direction **est modifiée en faisant **-direction.
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https://scratch.mit.edu/projects/127103746/

On peut faire plus complexe :

https://scratch.mit.edu/projects/127113612/
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