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Tron

2 joueurs.

Chaque joueur à une moto qui laisse une trace derrière lui. Si un joueur touche une trace, il perd.

Création du premier joueur

On crée un nouveau lutin en forme de moto.

La moto est dirigée vers la droite.

Pour tester :

Le problème rencontré est que la couleur affichée à l'écran n'est pas celle demandée (le bleu est un
peu plus clair).

Cela est due à la fonction antialiasing de scratch (sur la version web). Elle permet normalement de
faire des traits sans effet “escalier”.

Avec un trait de largeur 3, on obtient :
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Avec un trait de largeur 2, on obtient :

On trace donc un trait de largeur 2.

On rajoute maintenant les touches de direction :

Le problème rencontré et que la moto tourne trop vite et on tourne trop facilement de 2 fois 90°, on
se retourne complètement.

Il faut donc que le programme ne tourne qu'une seule fois quand on appuie sur la touche.
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Cela fonctionne mais la moto n'avance plus si je reste appuyé sur la touche gauche…

Il faut donc séparer la partie “Avancer” et la partie “Tourner”.
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Maintenant la moto se déplace correctement.

On rajoute la partie du programme qui stoppe le jeu quand le joueur touche une trace.

Le problème est que le jeu s'arrête dès que je touche car en tournant, la flèche touche la trace.

On résout ce problème en décalant légèrement le centre du lutin :

- avant : 

- après : 

Le trait n'est pas tracé immédiatement après la moto.
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Le jeu s'arrête quand on touche la trace :

Création du deuxième joueur

On duplique le premier lutin.

On change les couleurs et les touches (Q = gauche, D = droite).

On le fait partir du centre (un peu décalé pour ne pas toucher l'autre joueur) mais vers la gauche.

https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=tron&media=05c80f74cb532333b39284187dd98a47.png
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=tron&media=d70b2d2e8b486494137791714a88c7d7.png


Last update: 2017/11/29 11:10 tron https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=tron&rev=1511950228

https://www.physix.fr/dokuwikieleves/ Printed on 2026/03/18 13:00

Collision entre joueurs

La boucle doit s'arrêter quand la moto1 touche la trace de la moto2. Idem pour la moto2.

Pour la moto1 :
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Pour la moto2 :
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Quand un des joueurs touche une trace, il indique qu'il a perdu et le jeu est stoppé.
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