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Programmation

Le coin des éleves

Scratch

Les bases (bouts de programmes TRES courts)

Tutoriels

ScratchX

Firebase Mesh

Game Maker

Courts exemples

Applinventor 2

Installer et utiliser Applnventor 2

Exemples

Le wiki

Ajouter une fenétre html (pour mettre un programme scratch par exemple)

Ajouter une image dans le wiki
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