
S'inscrire sur Scratch

Taper https://scratch.mit.edu/ dans la barre d'adresse.

Puis

Choisir un nom d'utilisateur libre :

Puis choisir un mot de passe et retaper le même mot de passe au dessous.

Le mot de passe est à envoyer par mail à votre professeur alors choisissez un mot de
passe non confidentiel.
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Cliquer sur **Suivant **: 

Compléter :
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Puis cliquer sur Suivant.

Indiquer une adresse mail si vous en avez une sinon entrez une adresse factice.

Elle ne sert que pour publier des projets et pour récupérer son mot de passe.
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Cliquer sur Suivant.

C'est fini !
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