Mutliécrans

Ajouter 2 écrans :
- Terre

- Mercure

I Screen] = Iﬁ.juuteréuan_. | ]
Interface

Annuler DE
r

Terre

= Mercure

¥ r Y ]

Sur Screenl, ajouter 2 boutons Terre et Mercure (renommer le bouton en BoutonTerre //et
//BoutonMercure).

Ancien nom: St
Nouveau nom: [ P — ]
Annuler DKE i

Et mettre le texte a Terre et Mercure :

Texte

 Herord |

Alignement texte D}
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Interface Composants Proprietes

I:lﬁ.Fﬁdﬁer les composants caches dans [interface e Screen BoutonTerre

(Cochez pour voir un apergu sur un appareil de taille tablette. — BoutonTerme

Couleur de fond
= BoutonMercure l Par dafaut

Activé

Teare

Mercure I:l

Italique
]

Taille de police
140

Type de police
Par defaut -
Hautewr

Btomaticee...

Largeur

% Automatigee...

Image
Rencmmer  Supprimer Aucun...

o Forme
Media

par defaut *

Charger fichier ... Montrer réaction

Texte

Teme

Dans Screenl, mettre le script suivant :

quand Clic

. o - '3
faire | ouvre un autre écran Mom écran

s =L BoutonMercure < e

- o - -
faire | ouvre un autre écran MWom écran

Dans Terre, mettre le script suivant pour revenir a //Screenl //quand on appuie sur la touche retour :

Terre = || Ajouter écran_.. || Supprimer écran

Interface

quand BEEER Retour pressé

faire | fermer I'écran
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Faire de méme pour Mercure
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