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Mutliécrans

Ajouter 2 écrans :

- Terre

- Mercure

Sur Screen1, ajouter 2 boutons Terre et Mercure (renommer le bouton en BoutonTerre et
BoutonMercure).

Et mettre le texte à Terre et Mercure :
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Dans Screen1, mettre le script suivant :

Dans Terre, mettre le script suivant pour revenir à Screen1 quand on appuie sur la touche retour :
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Faire de même pour Mercure
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