
2025/09/06 12:05 1/2 Mettre une image sur un bouton

Programmation - https://www.physix.fr/dokuwikieleves/

Mettre une image sur un bouton

Cliquer sur la propriété Image

puis choisir l'image.

L'image est envoyée sur le serveur AppInventor 2

Attention à ne pas envoyer d'images trop lourdes.
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On peut demander que le bouton fasse la largeur de l'écran :

Si on veut que le bouton soit carré, on peut demander que la hauteur soi égale à la largeur :
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