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Mettre une image sur un bouton

Mettre une image sur un bouton

Cliquer sur la propriété Image

I:l-’-'xfﬁc}‘er es composants caches dans 'interface = Screen
Cochez pour voir un aperu sur un appareil de taille tablette — BoutonTerre
_ T
Tems
Mercure

Rencmmer  Supprimer

Media

Charger fichier ...

puis choisir I'image.

The_Earth_seen_from_Apollo_17_(AS17-148-22727).jpg

Annuler O@

L'image est envoyée sur le serveur Applnventor 2

Attention a ne pas envoyer d'images trop lourdes.

BoutonTerre

Couleur de fond
. Par defaut

Activé

Gras

ltalique

Taille de police
144

Type de police
Par defaut *
Hauteur

Aatomaticue. ..

Largeur

Automatiouee...

Image

Sucun....

Forme

par defaut ~

Monitrer réaction
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Image

Aucun

The_Earth_seen_from_Apolla_1

Annuler

Charger fichier ...

On peut demander que le bouton fasse la largeur de I'écran :

Hauteur

Botomatioue...

Largeur

OAut-::matiq ue
@Remplir parent

@ pixels
O percent

Annuler Dlﬁ‘m

S

Montrer réaction

Si on veut que le bouton soit carré, on peut demander que la hauteur soi égale a la largeur :

quand EFECELRIED Initialise

mettre

BoutonTerre -

.

Cela ne se voit pas dans le navigateur mais sur le téléphone directement :
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D&fﬁc}‘er ss composants caches dans interface
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Mercure

Si on veut qu'il fasse la moitié de I'écran :

quand Initialize
R BoutonTerre + W Hauteur ~ JENMOGI S con - W Largeur - IR 05

= = { el N _
(=il BoutonTerre =~ M Largeur = BERE B [ Screend - | Largeur - |ERE05]

e
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En améliorant la mise en page, on peut obtenir des interfaces sympathiques.

From:
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/ - Programmation

Permanent link:
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=mettre_une_image_sur_un_bouton

Last update: 2016/10/09 16:03

Programmation - https://www.physix.fr/dokuwikieleves/


https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=mettre_une_image_sur_un_bouton&media=5848107ae4d7ef405db1692666da6cad.png
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=mettre_une_image_sur_un_bouton

Last update:

. ) . s i .
2016/10/09 16:03 mettre_une_image_sur_un_bouton https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=mettre_une_image_sur_un_bouton

https://www.physix.fr/dokuwikieleves/ Printed on 2026/02/21 10:49



	Mettre une image sur un bouton

