\\ Pui‘_; la balle descend constamment \\

AULJI.LLILL UU “fo

Lrég %ﬁj&%@éﬁdﬁ%%“mw Jtester. \\

| PaNapgBliper sur le drapeau vert pour tester. \\
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=le_crabe_jongleur&rev=1512551015 =

[ T S
LT Llavc juliyicu

L3 BalRéax 2017/12/06 10:03
Mettre les 2 lutins

\\ Si le crabe est touché, la balle doit remonter on doit donc rajouter un
Strrap - ators » \\

Programmation - https://www.physix.fr/dokuwikieleves/


https://www.physix.fr/dokuwikieleves/
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=le_crabe_jongleur&rev=1512551015

	Le crabe jongleur

