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Le crabe jongleur

Mettre les 2 lutins

Sur Crab :

  \\   \\

  \\ Appuyer sur le drapeau vert pour tester. \\

|

  \\   \\

  \\ Appuyer sur le drapeau vert pour tester. \\

|

La balle :

  \\ Puis la balle descend constamment. \\

  \\   \\

  \\ Appuyer sur le drapeau vert pour tester. \\

  \\   \\

  \\ Si le crabe est touché, la balle doit remonter on doit donc rajouter un
« Si …. alors » \\

|
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