Compte a rebour (2eme version)

Créer un nouveau lutin :
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Dessiner un nouveau lutin

Mettre 6 costumes a ce lutin :
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https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=le_compte_a_rebours_2eme_version&media=681eeb232b14710f2e7b03b2be77f523.png
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=le_compte_a_rebours_2eme_version&media=bd7401e8a0fc8683b8279e70381df723.png

Bibliotheque des costumes

Catégorie
Tout
Animaux
Fantaisie
Lettres P-glow Q-glow
Gens
Choses
Transport

Y,
',

Théme
Chateau
Ville
Qiseaux insectes volants
Vacances
Musique et danse
Espace
Sports
Monde aguatique
Marcher courir

V-glow

O,

O-glow
Catéqorie

Tout
Bitmap
Vecteur

Et on obtient :


https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=le_compte_a_rebours_2eme_version&media=ae30a6336ecb20909aaf0dd249061176.png
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[l faut ensuite partir du premier costume et passer aux autres toutes les secondes :


https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=le_compte_a_rebours_2eme_version&media=6ae4d2445eb6b3622387bfb2a378f7c6.png
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On peut aussi faire une boucle :

quand

ba=culer sur costunwe S-glow
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Ce qui donne:

https://scratch.mit.edu/projects/86952810/
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