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Compte a rebours (2eme version)

Créer un nouveau lutin :

Xo 188 Y. -180

Nouveau lutin € ,&vﬁ (O]

Dessiner un nouveau lutin

Mettre 6 costumes a ce lutin :

F . Scripts Costumes S

Nouveau costume:
1
/@

Choisir un costume $Ans |1a biblioth&que

||:|:|5tL|me

costume1
1x1

o1/
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Bibliothéque des costumes

Catéqorie
Tout
Animaux
Fantaisie
Lettres P-glow Q-glow
Gens
Choses
Transport

U,
[,

Théme
Chateau
Ville:
Diseaux insectes volants
Vacances
Musique et danse
Espace
Sports
Monde aquatique
Marcher courir

V-glow

0-glow

Catégorie
Tout
Bitmap
Vecteur

Et on obtient :
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Nouveau costume
d/anl

@

5-glow
B2uTh

[l faut ensuite partir du premier costume et passer aux autres toutes les secondes :
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basculer sur costume

basculer sur costune

ata.:nlie n secondes

basculer sur costume
basculer sur costume
ata.:nlie n secondes
basculer sur costume

basculer sur costune

On peut aussi faire une boucle :

costunme suivant

Ce qui donne :

https://scratch.mit.edu/projects/86952810/

From:
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/ - Programmation

Permanent link:
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=le_compte_a_rebours_2eme_version

Last update: 2017/12/06 10:27

https://www.physix.fr/dokuwikieleves/ Printed on 2023/11/25 23:45


https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=le_compte_a_rebours_2eme_version&media=c9808e4709e8118f6d85ab6da56456eb.png
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=le_compte_a_rebours_2eme_version&media=8b7d011e28719012ac51cf81a50d65ea.png
https://scratch.mit.edu/projects/86952810/
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=le_compte_a_rebours_2eme_version

	Compte à rebours (2ème version)

