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Gestion des obstacles en enregistrant la
derniere bonne position

[l faut créer une variable dans laquelle on va stocker la derniére position ol le personnage ne touchait
pas l'obstacle.

Si I'obstacle est touché, on se remet a cette derniere position.

Créer une variable

-

b

quand fleche droite  est pressa
mettre *x & absdsse x *
avancer de

=i Lutinl touche? | alors

donner la valeur ' x a x

quand fleche gauche est presse

avancer de

Sprite Lutin1
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