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PERSONNAGE QUI SAUTE – VERSION SIMPLE

Créer le sol et le personnage
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x0bvj9zbjh1of7vwo_tidivyljs0cjky_uvbltzetizzlptlv_qszifqhidtb7zqwuyp16zn9fx9_m4dpptb1cgsqe6lda4
3bhvwdzkzjbvzeywzl9hs_ejynztgjsgsspfj8zf1zvtzzdjqwqmud6bped59hzl_fbmh3dbdvht33c2bfr6neb61v
paoorzvhfbpvf1v1xjh_zh6k0qm0g_vdf0_j_mzr1mgzl7y9gzlkbgig1rhv9ymjkvg5hxmcmmfnemlqnjyjxan
8ssp3w5gxfopzpdz4cy_39bqnfv4bysc1ujtsx02v_ml_wswhf0ep9fpaks9l00oh_ktmcl_c_fpfcssabhehephfz
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6us4_yzf7k_s5mgoz_pmfp5zhj7_yijrwusbdar_po5hplmq9fwobjhw4yph4agwuqr4ruusbrcxhoe0328njhyq
ykf1rj3geecndsdjfco6latwvxr5gujiymtz8_e3zv93rx58_xe3t5du3fvvuifcw67e7yznprggnpr4bn_5oacvuux
adomoxfeeacll8vnzxc0qryjc70rnlply_wera7culyzs7ovwczubfzw1ty22dijgfuh_kt_3rmcxyl4sn4412phpwo
dlqlp49ao9nz5jf0vlcfg9rkk_t3lwsiuwdkthehiksphpo3dmhi958wndvqjivguoz53ia5er2qr92f7oqkfsmz09p
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Mouvement du personnage

Si j'appuie sur [Espace], le personnage doit monter puis descendre.

On place le personnage en haut puis on récupère ses coordonnées (x et y).

im

On place le personnage en bas et on récupère ses coordonnées (x et y).

im

Un objet va se déplacer de gauche à droite et il va falloir sauter par dessus.

Création de l'objet qui se déplace puis mise en mouvement

im

L'objet est placé à droite puis il va glisser vers la gauche.

Sprite 3 :

im

On répète ce mouvement.

Sprite 3 :

im

Si l'objet rouge touche le personnage, c'est perdu et le jeu s'arrête.

Sprite 3 :

im

On teste.

Ça ne fonctionne pas, pourquoi ???

L'obstacle glisse PUIS on regarde si l'obstacle touche le personnage.
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Il faut que l'obstacle se déplace ET EN MEME TEMPS, il faut tester s'il y a contact.

Il faut mettre cette boucle sur Sprite 1 et pas Sprite 3.

Sprite 3 :

im

Sprite 1 :

im

Si le personnage saute correctement, le score est augmenté de 1 :

On crée une variable « Score »

im

Au début on met le score à 0. Puis à chaque boucle, on ajouter 1 si le personnage n'a pas touché
obstacle.

im

A rajouter :

- ajouter un message « game over »

- corriger les bugs, en particulier le personnage qui reste en l'air quand on a perdu.

- le personnage change de costume quand il saute

- Il peut y avoir des obstacles sur le sol et en l'air. Dans le cas le personnage doit sauter ou se baisser.

- l'obstacle peut aller de plus en plus vite

- faire un vrai saut avec une vitesse qui diminue quand on monte et qui augmente quand on
descendre

- …
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