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Circuit voiture simple

Circuit voiture simple

https://scratch.mit.edu/projects/77369944/#editor
Joueur 1 : les fleches

Joueur 2 : zgsd

Créer un lutin voiture

HO1TE W -1B0

Mouveau lutin €@ ,f%ﬁ =

Dessiner un nduveau [utin

Centrer le dessin

~w L
Dig = %
De&finir le centfd du cost

.

Si la voiture est trop grosse, la réduire.

i

Scripts RE'EH'EJE;

Ecrire le script qui permet :
- d'avancer quand on appuie sur la fleche du haut,

- reculer quand on appuie sur la fleche du bas,

- tourne a droite quand on appuie sur la fleche de droite,

- tourne a gauche quand on appuie sur la fleche de gauche,
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quand fléche haut  est pressé

avancer de m

quand fléche basz est pressé

avancer de

quand fléche droita  est pressé

tourner (A de €5 degres

quand fléche gauche  est pressé

tourner F) de 'm degrés

Le probléme est qu'on ne peut pas avancer et tourner en méme temps.

Autre méthode qui permet d'utiliser plusieurs touches en méme temps.

quand pressé
répéter indéfiniment
si touche fléche haut pressée?

alors

awancer de 'B

touche fléche baz  pressée?

awancer de E

alors

touche fléche gauche pressée?

tourner F) de a degrés

alors

|

si touche fléche droite  pressée?

tourner (M de a degrés

alors

On fait le circuit

L

[

SCEnE 5
1 amiare-plan

Mouwel arriére-p

/-

Colorier la totalité en vert
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Scripts Arrigre-plans Sons
NDWEIar:lere_plam]'arriére-plam n o Ajouter | Imparter e AT R
/- s
1 &
artigre-plani |
420360
=
-
)
L Jf g T ot
100%
___lIF™ HE ErEEE
AN ENEEE Mode hitmap
======== Yectoriser

Puis utiliser la gomme pour faire la route (grossir la taille de la gomme s'il y a besoin).
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Scripts Arrigre-plans Sons

N | arriére-plan;
e ar:lerEpan]arriére-plan1 0 o Effacer | Ajouter | Importer " gl =
a/an

1

(]

arriére-plant
SE 0360

P@@&v—].l/%

Q=Q

100%

Made bitrmap

Yectoriser

0

Et finir en coloriant la route en noir.

On place la voiture au départ et on repére les coordonnées de la voiture.

430 ) )

IApparence Contrile
ISDns I Capteurs
IEt'g.fll:u I Opératedrs
IDDnnées Iﬁ-.jnuter bloe

tourner (A de degrés
tourner F) de deqgrés

s'orenter vers

aller & pointeur de zouris
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On place la voiture a cet endroit au début du script et on I'oriente a droite.

quand pressé

aller a =: vy
s'orenter a m
répéter indéfiniment
.- 5i touche fléiche haut pressee? | slors

avancer de 'B

touche fléche bas pressee? | alors

avancer de E

touche flache gauche  pressee? alors

tourner K de a degrés

touche fliche droite  pressée? | alors

tourner (A de a degrés

Pour éviter qu'on passe par I'herbe, on stoppe la voiture quand elle touche la couleur verte. Pour cela
on recule autant que la voiture a avancé. Idem pour le cas ou la voiture recul dans le vert.
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quand pressé

aller 5 x: @B v:
s orenter a 'm
répéter indéfiniment

Si touche fléche haut pressée? . glors

avancer de 9
¥

si couleur touchée?  slors

avancer de E

k
Si touche fléche bas  pressée? _glors

avancer de 'E

¥
5i couleur touchée?  slors

avancer de 'B
touche fléche gauche pressée? alors
tourner F) de 'ﬂ degrés

touche fléche droite  pressée? _ alops

[ tourner (4 de 'ﬂ degrés

Rajouter une ligne d'arrivée. Mettre une ligne verte pour éviter que la voiture gagne en reculant sur la

ligne des le début de la course.

Dupliquer la voiture et la colorier en rouge.

Il faut bien slr modifier les touches utilisées pour déplacer la voiture.
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Circuit voiture simple

quand presse
aller & x: ¥:
s'orienter & (EINS
répéter indéfiniment
50 touche = presséa?
awancer de 9

b
5i couleur touchée?

avancer de E

3
50 touche = pressés?

avancer de 'E

b
5i couleur touchée?

avancer de B

touche g pressés?

Srererer F) de & degrés

touche 4 pressés?

Srererer (A de & degrés

Finir le programme :
- le premier qui touche la ligne jaune a gagné.
- ajouter un chrononmétre

- ajouter un compte a rebours
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