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Exemples

Multiécrans

Mettre une image sur un bouton

Revenir à la ligne dans un Label

Afficher une page web dans l'application

Le jeu du nombre inconnu

Dessiner

Chronomètre

Boussole

Afficher une carte statique Google Map

Une balle suit le doigt

Une balle saute quand on appuie sur l'écran
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