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Evite-moi !!!

Un chat dirigé a la souris doit éviter un ballon qui se déplace dans tout I'écran.
Le chat est déja présent.

On va rajouter le ballon.

Sprite | Sprited - x 0 | 0

Afficher | (= | & Taille 100 Direction 0

Ball @
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Sprite | Eall - x 3 1 v 3
Afficher | (& | & Taille 100 Direction 90
glee
Sporite1 Ball
Le chat

On sélectionne le chat :

Sprite Sprited - x -185 I ¥ 180

Afficher | (& | & Taille 50 Direction a0

Ball

On va demander au chat d'aller sur le pointeur de la souris.

dllera pointeur de souris =

Et comme il doit le faire le tout le temps, on répéete indéfiniment.

Afficher ) & Tai

e

allera pointeur de souris - gall

Si je clique sur le drapeau vert, le chat va sur le pointeur de la souris.

On peut réduire la taille du chat en choisissant 50 au lieu de 100 :
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Sprite | Sprited > x -85 1 v 1=

Aficher | (& | &) Taille Direction a0

quand

répéter indéfiniment

allera pointeur de souris *

Le jeu se termine quand le chat touche la balle.

On lui dit donc que si la balle est touchée, il faut tout stopper.

Afficher | (& | & Tailk
quand

répéter indéfiniment

dllera pointeur de souris =

fouchele Ball» 7 _ alors

La balle

On sélectionne la balle :

Sprite | Eall - x 3 1 v

Afficher | (& | & Taille 100 Direction 90

On indique a la balle qu'elle doit glisser en 1 seconde a un endroit choisi au hasard sur I'écran et

qu'elle répéte ca indéfiniment.
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Afficher | (& | & Tailk

répéter indé&finiment

glisser en o secondes 3  position aléatoire +

Pour que le jeu soit plus difficile, on va faire apparaitre un clone de cette balle toutes les 5s.

Pour cela :

atiendre e secondes

créer un clone de = moi-méme +

répéter indéfiniment

- on attend 5s

- on crée un clone

- on répete indéfiniment

On obtient :

quand
Sprite | Eall
répéter indéfiniment
gliszer en o secondes a  position aléatoire - Aficher | @ | @ Taille

quand

répéter indéfiniment

créer un clone de  moi-méme «

Si on lance, on obtient bien des clones mais ils ne bougent pas !

On leur indique qu'ils doivent bouger en leur disant de le faire quand ils apparaissent.
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quand je commence comime un clone

répéter indéfiniment

glisser en o secondes @  posifion aléatoire »

Pour la balle, on obtient :

répéter indéfiniment

glisser en o secondes & position aléatoire -

quand est cliqué

répéter indéfiniment

créer un clone de  moi-méme -

guand je commence comme un clone

répéter indéfiniment

glisser en o secondes @  posilion aléatoire -

Le score

Pour pouvoir comparer les performances des joueurs, on crée une variable score :

Sprite

Afficher

Eall

® D

Tail
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i

== Code & Costumes | o) Sons |
. Variables

Mouwement
. Créer une variable

Apparence :

" my variable
Son . .
mefire my variable + a
Evénements

ajouter o a my variable =
montrer la variable my variable «

cacher la variable my variable

Cs
9

Creéer une liste

Mes Blocs
Warizbles

Créer un bloc

Mes Blocs

Nouvelle variable

Nouveau nom de la variable

Scorg|

® Pour tous les  © Pour ce sprite
sprites uniguement

L Variable serveur (stockée sur le
Cloud)

Annuler

[l'y a maintenant un score en haut a gauche :
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N O D m %
Score DD
[

‘\

Ce score doit étre remis a 0 quand on appuie sur le drapeau vert :

mettre  Score éo

Quand on crée un clone, on augmente le score de 1 :

Il faut le mettre au bon endroit :
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y

glisser en o secondes @ position aléatoire -

Sprite | Eall

Aficher | (& | & Tai

créer un clone de . moi-méme -

quand je commence comme un clone

glisser en o secondes @ position aléatoire »

C'est fini !
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