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Dessiner un trait a I'écran

Avec le stylo

Créer un lutin en forme de point bien centré

LUELT

effacer tout

mettre la couleur du stylo a

style en position d'écriture

ﬁsserennsecundﬁ a x:\r:

Avec l'outil Estampiller

Programmation - https://www.physix.fr/dokuwikieleves/
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quand

effacer tout
glisser en'ogecundﬁ a x: QD) y: m
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