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Dessiner un trait a I'écran

Avec le stylo

Créer un lutin en forme de point bien centré

LUELT

effacer tout

mettre la couleur du stylo a

style en position d'écriture

ﬁsserennsecundﬁ a x:\r:

Avec l'outil Estampiller
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quand est diqué

aller 3 x: D v: O

effacer tout

ghisser en €Y secondes a x:

Tracer un cercle

quand est diqué

aller 3 x: D yv: ()
s'onenter a m

effacer tout

stylo en position d'écriture

mettre la couleur du stylo a
répéter €1 fois

avancer de m

2
tourner (X de EB) degrés
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