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Dessiner

Dessiner

On veut dessiner en touchant I'écran.

Ajouter un Cadre(surface sur laquelle on pourra mettre des graphismes).

Modifier la hauteur et la largeur pour que ce cadre face tout I'écran.
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Quand on appuie sur I'écran, un point apparait la ou est le doigt (Xactuel et Yactuel).
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Pour faire des cercles :
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Le cercle a pour centre Xdébut et Ydébut.

_ N o . v
Pour le rayon, on utilise pythagore : R—'g"i_XdM—XAm,._I Y g ¥ e
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