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Déplacer haut/bas droite/gauche un
personnage avec une boucle

Les dimensions de I'écran :

-240 0 240

Monter = augmenter les y
Descendre = diminuer les y
Gauche = diminuer les x

Droite = augmenter les x

quand est dhique
repeter indéefiniment

=i touche flache haut pressas?

ajouter G a v

touche flache bas pressaa?

ajouter GP a v

touche flache gauche presséa?  alors

ajouter GlP 5 x

touche flache droite presséae?  alors

https://scratch.mit.edu/projects/123103559/#
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