Croc' Poisson
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Le requin (Shark)

Le requin va se déplacer a I'écran. Pour qu'il reste la téte a I'endroit, on va obliger le lutin a faire des
“gauche-droite”.
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x 67y 93 direction: 142° L%/
style de rotation: 1)) «» e

peut glisser dans le lectédr

montrer: BR

Il va aller la ol on clique avec la souris.

ghisser eh'n secondes 3 x: | Ssouris Xy Souns y

On lui demande tester cela constamment.

quand est diqué
réepéeter indéfiniment
=i spuris pressée? . glors

ghisser en 'o serondes 3 X! Souris X Y SOUMS ¥

Pour plus réalisme, on oriente le requin vers le pointeur de la souris.

quand est diqué
réepéeter indéfiniment
...5i spuris pressée? | glors
s'orienter vers pointeur de souris

glisser en n secondes a x: | Ssouris X y: | Souris y

Quand le requin touche le poisson, le requin ouvre sa gueule, dit “Miam” puis la referme.

quand est diqua
repéeter indéfiniment
E Fishl toucha? . alors
basculer sur le costunve shark-b
. dire m pendant 9 secondes
¥

basculer sur le costume shark-a
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Le poisson (Fish 1)

Quand le requin touche le poisson, le poisson va ailleurs sur I'écran.
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