Chronometre

Afficher les composants cachés dans l'interface e Screenl Clockl
Cochez pour voir un apergu sur un appareil de taille tablette.
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Mettre IntervalleChronometre a 100ms, le rafraichissement du chronométre se fera toutes les 100ms.

Au démarrage, Clockl est arrété

quand Initialise
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On rajoute le script pour les 3 boutons :
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Clockl se déclenche toutes les 100ms et on rajoute 1 au chronometre toutes les 100ms.
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