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Boussole

Il faut utiliser le capteur orientation :

L'azimut permet de connaître l'orientation : 0 degré quand le haut de l’appareil pointe au nord, 90
degrés quand il pointe à l’est, 180 degrés quand il pointe au sud, 270 degré quand il pointe à l’ouest
… .

A chaque fois que l'azimut change, on affiche la valeur

On peut mettre une image de boussole qui va s'orienter selon l'azimut.
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