
2026/07/02 13:28 1/1 Avancer/Reculer un personnage avec les événements

Programmation - https://www.physix.fr/dokuwikieleves/

Avancer/Reculer un personnage avec les
événements

Avancer de -10 signifie reculer.

Flèche de droite = avance

Flèche de gauche = recule
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