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Avancer/Reculer un personnage avec les
événements

quand flache droite  est pressé

avancer de m

quand flache gauche est presse
avancer dem
Avancer de -10 signifie reculer.
Fleéche de droite = avance

Fleche de gauche = recule

https://scratch.mit.edu/projects/123099431/#editor

From:
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/ - Programmation

Permanent link:
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=avancer:reculer_le_personnage_avec_les_evenements&rev=1475053760 .}

Last update: 2016/09/28 11:09

Programmation - https://www.physix.fr/dokuwikieleves/


https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=avancer%3Areculer_le_personnage_avec_les_evenements&media=avancer:461ce6a706631ac2950dd9f58bff1a37.png
https://scratch.mit.edu/projects/123099431/#editor
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=avancer:reculer_le_personnage_avec_les_evenements&rev=1475053760

	Avancer/Reculer un personnage avec les événements

