Ajouter une image animée GIF

Ajout de I'image

Je voudrais utiliser cette image :

Pour la télécharger, cliquer ICI

On crée un nouveau lutin en I'important a partir d'un fichier :
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Nouveau lutin: ‘@ / &4 (¥

Impaorter le lutin uis un fichier
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Chuvrir

Apres quelques seconde d'attente :

butterfree-f

Le fond de I'image est transparent sauf pour la premiére image.
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On va “colorier” en transparent la premiéere image :

Remplir avec de la couleur
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On choisit la couleur transparente :
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Et on applique :
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Pour animer

quand est diqué
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Probleme rencontré

[l faut modifier le fichier gif avec Gimp.

On ouvre le fichier dans Gimp
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Puis exporter dans le menu Fichier :
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Fichier Egitiu:un Sélection Affichage Irmage Calque Couls
Meouvelle image... Ctrl+M !
Créer »

= Quwvrir... Ctrl+0

=5 Quwrir en tant que calques... Ctrl+Alt+0

@ Ouvrir suivant I'emplacement :

Bécemment ouverts »

& Enregistrer Ctrl+5
Enregistrer sous.., Maj+Ctrl+5
Enregistrer une copie..

&l Reétablir
Ecraser butterfree-f.gif
Exporter sous... Maj+Ctrl+E

{ Propriétés
# Fermerlavue Cirl+W
# Fermer tout Maj+ Crl+W
f Cuitter Ctrl+0)

N

Créer un modéle...

Imprimer...

Mise en page

Exporte l'image vers divers formats de
fichier tels que PMNG ou JPEG

Apouyez sur FT pour obtenir de ['aide

Cliquer sur Exporter

Exporter [

Choisir un nouveau nom de fichier ou remplacer I'ancien.

Cocher les options suivantes puis cliquer sur exporter.
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& Exporter I'image comme GIF x

Options GIF
[] Entrelacerment

[] Commentaire GIF: Created with GIMP

En tant qu'animation

Options de GIF animé 1
Boucler indéfiniment

fp - » - P b ==
Délai entre les images 12 ol ce n'est pas specifié: 100 5 millisecondes
Arrangement des images |3 o0 ce n'est pas spécifié: |Une image par calque (remplacer] w

[ ] Utiliser le délai saisi ci-dessus pour toutes les images

Utiliser I'arrangement saisi ci-dessus pour toutes les images

Aide Exporter Annuler

En important a nouveau dans scratch, le probleme a disparu.

Trouver des images animées
Dans google image, lancer une recherche :

oogle

Images
oiseau (O] OE}

Aller dans Outils

GO g Ie oiseau B Q

Tous Images Widéos Actualités Maps Plus Paramétres Outils

Choisir la couleur transparente
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Photos
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Dessins au trait ",

Images animées
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En cliquant sur ces images, on voit I'animation
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