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05-Créer l'application

Pour pouvoir installer I'application, il faut d'abord Autoriser l'installation d'application d'origine
inconnue.

Dans les parametres et sécurité.

o & © o4 O 1707

Parametres Q

a Ecran de verrouillage

) Boutons

E Batterie

ﬁ Sécurité

Personnel

- Profils systeme
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puis

Sources inconnues

Autoriser linstallation d'applications .
issues de sources inconnues

Pour pouvoir créer |'application exécutable sur d'autres téléphones, il suffit d'aller dans le menu
Construire.

Construire Aide ez s
L h L Projets e

App ( Donnez le code QR pour fichier .apk )

App ( enregistrer .apk sur mon ordinateur )

La premiere option génere un QRCode qui permet de télécharger I'application sur le téléphone en le
prenant en photo.

Le deuxieme crée I'application sur I'ordinateur.

La premiere solution :

Construire Aide ez
. - Projets

Galerie

App ( Donnez le code OR pour fichier .apk )

App ( enregistrer .apk sur mon ordinateur )

L'application est générée.

"

Image_fond_ecran Progress Bar

Preparing application icon

Le QRCode :
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Ok

Note: ce code & barre nest valide que

2 heures. Regardez la FAQ pour voire h
des informaticns sur comment

partager wotre application avec lea

autres

On capture I'image avec le téléphone.
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http://ai2.appinventor.mit.edu/b/ajtw

Annuler

Puis on télécharge :

Téléchargement terminé 17:05
Image_fond_ecran.apk

Puis on l'installe
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F. -
I Image_fond_ecran

Voulez-vous installer cette application ?
Elle pourra :

ACCES A LAPPAREIL

11 afficher les connexions réseau
afficher les connexions Wi-Fi

bénéficier d'un accés complet au réseau

ANNULER INSTALLER

Si I'image utilisée pour l'icone est trop grande, le programme ne pourra pas s'installer et il y aura un

message d'erreur.
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