
02-Connexion

Pour pouvoir connecter le téléphone à l'ordinateur, il faut que les 2 soient sur le même réseau WIFI.

On commence un nouveau projet

On met un titre

On lance l'application sur le téléphone.
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On lance la connexion sur l'ordinateur
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On écrit le code sur le téléphone ou on prend le QRCode en photo.

La connexion se fait… normalement.

Il arrive souvent que la connexion se coupe. Il faut donc choisir Réinitialiser la connexion puis
recommencer.

From:
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/ - Programmation

Permanent link:
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=02-connexion

Last update: 2016/11/26 11:10

https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=02-connexion&media=f55eba196ace1afbe2cb73f66533ae98.png
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/lib/exe/detail.php?id=02-connexion&media=4cfe2e3ceeae2b5908c914997b79a3cd.png
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/
https://www.physix.fr/dokuwikieleves/doku.php?id=02-connexion

	02-Connexion

