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Séance 2

1. Les regles du jeu

Regles du jeu

Le livre

2. Chapitre IV : Mouvement et vitesse

Document a coller dans le cahier coté lecon :
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/4t9pjtnwWKRATCM
Activité 1 : enregistrement de différents types de mouvements

TP en classe :
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Enregistrer un mouvement :

* rectiligne accéléré
e rectiligne ralenti
e rectiligne uniforme
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Puis créer une chronophotographie de chaque avec https://chronofotoshot.forge.apps.education.fr/

Envoyez vos chronophotographie sur :
https://nuage03.apps.education.fr/index.php/s/5XjXNBrn4GL6Fex

Le nom du fichier est du type : Nom Prenom Nom Prenom type de mouvement

3. A faire pour la semaine prochaine

Apprendre le vocabulaire en refaisant coté exercice les 6 cases des 6 mouvements a connaitre (faire
le dessin et marquer le texte).

Contrdle la semaine prochaine sur ca.
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