Les sighaux

Sighaux sonores

Propagation du son

Un signal sonore est une vibration qui se propage dans un milieu matériel (gaz, liquide ou solide).
Le son ne se propage pas dans le vide.

Fréquence sonore

On peut caractériser un signal sonore par sa fréquence f en Hertz (Hz). Elle correspond au

nombre de motifs élémentaires par‘ seconde
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ont la méme durée

La durée d'un motif s'appelle la période T.
1
I=7
f : fréquence en Hertz (Hz)
T : période en seconde (s)
Un son blanc ou un bruit n'a pas de motif Un son pur a un signal électrique en forme de

élémentaire. sinusoide.
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Vitesse du son
Elle dépend du milieu. La vitesse du son est de 340m/s dans I’air. Elle est plus grande dans I'eau.
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On utilise la formule classique v = n
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Dangers
- le niveau sonore se mesure avec un sonometre et I’unité utilisée est le décibel (dB). Danger a partir de 85dB
pendant 8h (la durée d’exposition est importante). Douleur a 120dB.

- protections : bouchons d’oreille, limiter la durée d’exposition, s’éloigner de la source

- conséquences d’une exposition trop importante ou pendant une durée trop grande : acouphenes, audition
moins sensible

Sighaux sonores

Propagation de la lumiére
La propagation de la lumiére est rectiligne dans un milieu
homogéne. On représente la lumiere a I'aide d’'une droite
portant une fleche : le rayon lumineux.
La lumiere se propage dans les milieux transparents
el (verre, eau, vide, air). Pas dans les milieux opaques.
/V Une source primaire émet sa propre lumiére (soleil, lampe

‘ allumée, écran de télévision).

. Livre

Un objet diffusant renvoie dans toutes les directions une partie de la lumiere qu'il recoit (livre,
planetes, tout objet qui n’est pas noir). Un miroir réfléchit la lumiere, il ne la diffuse pas.

Pour voir un objet, il faut qu'il soit éclairé, et qu'il renvoie la lumiére jusqu'a nos yeux.

Il faut savoir expliquer ce qu’est une ombre, le jour, la nuit, une éclipse de Lune, de Soleil et les

phases de la Lune.

Vitesse de la lumiére

La vitesse de la lumiere dans le vide et dans I'air est de

300 000 km/s = 300 000 000 m/s = 3 x 10° m/s

La lumiére se déplace plus lentement dans d'autres milieux transparents.

o . d
On utilise la formule classique v = n

1 année-lumiére : c'est la distance parcourue par la lumiére en 1 an.
Plus un signal lumineux vient de loin, plus il mettra du temps pour arriver. Proxima du centaure

est a 4 année lumiére. On la voit telle qu’elle était il y a 4 ans.

Dangers

- dus a une lumiere trop intense : Soleil, Laser
- protections : lunettes adaptées

- conséquences d’une exposition trop importante : rétine briilée, vision altérée, perte totale de la vue



