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Un vaisseau qui tire (partie 1)

Le vaisseau

Créer le vaisseau et penser a le centrer.

Placer le vaisseau en bas
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Le script du vaisseau pour lui permettre de se déplacer de gauche a droite.

quand est ciquéa
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=i touche fléche droite pressée?  slors

ajouter @P 5 x

touche fléche gauche pressée?  slors

ajouter @Y 5 x

Le projectile

Créer le projectile et le centrer

Lutins

“aisseau Lutin1

Quand j'appuie sur la barre d'espace, il faut le placer ou est le vaisseau puis le faire monter.

Pour le faire avancer, il faut mettre la direction a 0°
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Le script du projectile :
quand espace est presse
aller 4 Waisseau F On place le projectile au niveau du vaisseau

e Ao F Il va monter jusqu'a ce gue le bord soit touché

=

—

Bien sdr, il faudrait le cacher au début, le faire apparaitre quand on tire et le faire disparaitre quand le
bord est atteint.
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