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Comparer des vitesses en scratch

L'écran

On positionne un lutin grace a ses coordonnées :

E=ra® W
LA

-240 0 240

Le -203 et le 123 dépendent de I'endroit ou est mis le lutin.

Déplacer l'objet

On déplace I'objet la ol on veut le mettre et on rajoute la commande “Glisser”

quand est cliqué

aller a x: &P y:

glisser en ﬂ secondes a x: y: @

En cliquant sur le drapeau vert, on obtient :
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Tracer un trait sous le chat

Pour effacer tous les traits :

stylo en position d"écriture
Pour écrire :
relever le stylo
Pour ne plus écrire :

Ce qui donne :

quand est cliqué

effacer tout

aller a x: @& y:

stylo en position d'écriture
glisser en @) secondes a x: y: @
relever le stylo

Si on veut qu'il répete cela :
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quand est cliqué

ré[i:':ter indéfiniment

effacer tout

'aller ax: &P y:
.St]rl-l] en position d"écriture

. glisser en @) secondes a x: y:
. relever le stylo

Poser une question

=Gl A guelle vitesse vais-je ? e B LA |14 | K=

Utiliser une réponse...

...pour calculer le temps mis par le lutin pour faire 100m.

Pour trouver la durée du trajet de 100m, on doit diviser 360 par la vitesse en km/h.

LAY

quand est cliqué

relever le stylo

effacer tout
aller a x: v:
demander EX G NI EEE AU E RN et attendre

stylo en position d"écriture

glisser en / réponse secondes a x: v: ®

relever le stylo

dire regroupe EELIT] regroupe AN S s pour faire 100m
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