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Animation Eolienne

1. Dessiner les pales

En tracant

Puis
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[l faut créer un nouveau sprite
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Sprite Hom - X X I Yy Y
Afficher | = | &) Taille Direction

Puis aller dans costume

= Code &/ Costumes o Sons

Costume costume1

Rempliz=zage . v Conto

Choisir aucun remplissage
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Remplissage . v Contc

. _
'
Couleur 72

¢ ()>

Saturation &0

Luminosité 100

/{*jj /

Puis tracer le premier cercle

Remplissage / v | Contour u . 1

»

@ Convertir en bitmap

Ensuite on copie-colle un autre cercle
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@ Convertir en bitmap Q = @

On copie colle plusieurs cercles jusqu'a obtenir

https://www.physix.fr/dokuwiki/ Printed on 2024/04/19 09:26


https://www.physix.fr/dokuwiki/lib/exe/detail.php?id=animations_en_scratch&media=db5253f7f128f156ad6de92395ef9177.png

2024/04/19 09:26 5/16 Animation Eolienne

>
S

&

/

L

-

Puis on prend la gomme pour gommer tout ce qui est en trop.
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@ Convertir en bitmap Q = @

Il est plossible de zoomer pour étre plus précis
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[l faut ensuite centrer les pales.
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Testons notre hélice en la faisant tourner indéfiniment

Afficher (& | &

—

Pour colorier I'intérieur des pales, on convertit en Bitmap.

& Convertir en bitmap

U

Puis on peut remplir avec le pot de peinture.

Taille

100
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2. Dessiner le mat

On crée un nouveau sprite en forme de mat
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@ Convertir en bitmap a = @

Puis on le place sur les pales.

Pour le placer derriere, on le place a l'arriere plan avec cette commande :
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alleral’ avant » plan

avant avant =

arriere

numéro «  de I'amiére-plan

On obtient :

Les pales tournent bien devant le mat.
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3. Le vent

Pour représenter le vent, on crée un sprite en forme de fleche qui va se déplacer.

._<

Pales Mat

<1 [>°

Pales Mat Vent
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e Convertir en bitmap Qa = @

Pour I'animer, il faut faire EXACTEMENT ce qui est indiqué par la suite.
[l ne faut pas tenir compte des nombres marqués.

On place la fleche a un endroit :
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Puis on récupere le “Aller a".

allera position aléatoire »

quand est diqué

quand est cliqué

allerax ¥ @

Ensuite on déplace la fleche a la position finale.

Et on récupere le “glisser en”.
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allera position aléatoire »

aller ax ¥ @

glisser en o secondes 3 position aléato

glisser en o secondes Ax @ ¥

guand est clique

aller ax ¥ @

glisseren o secondes ax @ Y- @

s'orienter en direction de

On obtient (a part les nombres) :

quand est cliqué

aller 3 x EELELD v @
glisser en o secondes A x @ ¥ @

On rajoute une boucle :

guand est cligue

répéter indéfiniment

ater = €D » €
glisser en o secondes A X @ ¥ @

La fleche se déplace selon le mouvement choisi.
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Il est possible de créer un clignotement en utilisant I'effet fantome.

quand est cliqué
répéter indéfiniment
mettre 'effet fantdme » 2 o

.répéter @fnis

ajouter m aleffet fantime »

. T
répéter @ fois

ajouter m aleffet fantdme =
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