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Programme

1. Signaux lumineux

Distinguer une source primaire (objet lumineux) d'un objet diffusant.

Exploiter expérimentalement la propagation rectiligne de la lumiere dans le vide et le modele du
rayon lumineux.

Lumiere : sources, propagation rectiligne

Modéle du rayon lumineux.

2. Signaux sonores

Décrire les conditions de propagation d'un son.

3. Signal et information

Comprendre que I'utilisation du son et de la lumiere permet d'émettre, de transporter un signal donc
une information.
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