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Mon premier jeu

Mon premier jeu

Création des Sprites

Créons 2 Sprites :

- Le clown

Create Sprite Shift+Ctrl+5
I @ Create Soun Shift+ Ctrl+U

Le renommer en spr_clown (sprite clown)

Hame: spr_clown

Puis le dessiner

& Edit Sprite

On se retrouve avec I'éditeur de sprite et on crée un nouveau sprite.

'O\ Sprite Editor: spr_clown

Show Preview

On laisse la taille par défaut :
- 32 pixels de largeur

- 32 pixels de heuteur
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Create a new sprite

Width: |32

Height: |32

Cancel

Une fois créé, on peut le modifier avec le logiciel de dessin. On clique 2 fois dessus pour I'éditer.

Show Preview

Tourner la molette en avant permet de zoomer

- Le mur
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